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I. Ajouter un serveur 

 

Note: Les serveurs ne peuvent pas être créer directement dans Racktables. Les serveurs présents 

dans Racktables sont synchronisé avec la liste des serveurs d’Itop (système de gestion). 

 

Pour créer un serveur, il faut d’abord créer ce serveur dans Itop comme ci-dessous : 

 

Une fois que le serveur a été bien créer dans Itop, dans le prochain cinq minutes, ce serveur va être 

créer automatiquement dans racktables. Vous pouvez le voir dans la rubrique « Objects » du 

l’interface de racktables :  



Voici la liste de tous les objets (serveur,vm,switch,routeur etc ...) du racktables : 

 

Dans ce liste, vous devez trouver le serveur ‘test’ qu’on vient de créer dans itop. Si le serveur n’est 

pas encore crée dans Racktables, cela veut dire qu’il existe déjà un serveur avec ce nom. En 

considérant que le serveur a bien été créer on pouvez remarqué que le status du serveur est 

« Unmounted » ,cela s’explique que le serveur n’a pas encore été monter dans le baie. 

 



Cliquez sur le nom du serveur… 

 

Pour personnaliser (étiquette,nom,date de garantie,hardware...) le serveur, cliquez sur l’onglet 

«Properties» : 

 

 

Dans cette fenêtre, on peut personnaliser le serveur. 

Par exemple pour cet objet, on va attribué les informations ci-dessous : 

  tag : Serveur 

  FQDN : test.in.ac-versailles.fr 

  HW type : Dell PowerEdge R730 

  Hypervisor : NO 

  Software : Vmware ESXI 6.0 

  etc... 

 

N’oublier d’enregistrer les modifications en cliquant sur le bouton. 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 II- Ajouter une machine virtuelle 

 

Note: 

Les vm ne peuvent pas être créer directement dans Racktables. Les vm du Racktables sont 

synchronisé avec les vm d’Itop qui est lui même synchronisé avec ESXI. Donc, on ne peut pas 

concrètement créer des machines virtuelles dans Racktables. Lorsqu’on crée une Vm dans Esxi, il 

va automatiquement crée dans Itop et Racktables… 

 

Et pour personnaliser une Vm, c’est la même méthode  du serveur qui s’applique. (voir ci-dessus) 

 

Comme les machines virtuelles n’ont pas une substance physique, on ne peut pas les placer dans 

une baie, on va les placer dans un hyperviseur. (cf. VIII- Gestion d’un hyperviseur) 

 

 III- Gestion des adresses sous-réseaux 

 

Pour ajouter une adresse réseau,cliquez « Add » 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Par exemple, on crée une adresse sous-réseau avec les informations suivantes : 

 

 adresse réseau : 11.0.10.0/24 

 Vlan : 2 Vlan-datacenter 

 Nom : test 



 

 

Les Vlans sont déjà crées, ils vous restent que à choisir le vlan correspondant dans le menu 

déroulant… 

 

 

 

 IV- Assigner une adresse ip à un objet 

 

Par exemple, on va assigner l’adresse ip (10.78.0.10) suivante au serveur ‘Test’ :   

 



Cliquez sur la rubrique « Ip » puis saisissez l’adresse ip comme ci-dessous. Attention si l’adresse 

réseau n’existe pas alors on ne peut pas assigner cette adresse ip. 

 

 

 

 

 

 V- Gestion des baies 

 

Pour gérer les baies, cliquez sur la rubrique « Rackspace ». 

 

 

Pour ajouter un nouveau baie, cliquez le « Row » dans lequel vous voulez installer le baie. 

Par exemple, on prend le row 2 c-à-d « Allée 1 ». 



 

Puis cliquez sur « Add new rack » 

 

 

 

 

 

 VI- 

Emplacement des Objets dans le baie 

 

Pour définir l’emplacement d’un objet dans le baie, il faut d’abord allez dans les paramètres du 

serveur que vous souhaitez puis dans la rubrique « Rackspace » et cochez les cases que vous voulez 

allouer au serveur. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 VII- Gestion d’u blade et des lames(serveur) 

 

Pour créer une blade (chassis de serveur), cliquez sur la rubrique « Object » puis « Add more » 



 

 

Lors de la création du blade, on précise que le type de l’objet est un «Server chassis », comme ci-

dessous : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Note : Les blades sont considérés comme des conteneurs.On va voir dans la suite comment assigner 

un serveur dans un conteneur. Les emplacements dans le chassis de serveur sont gérés par le 

numéro de slot que l’on va indiqué dans le « Properties » des serveurs. 

 

Par exemple,on placer le serveur ‘Test’ dans le slot 8 du Blade «test de blade’ », pour ceci dirigé 

vous vers le serveur « Test » puis dans la partie « Properties » 

 

 

 

 

D’abord, on choisit le conteneur qui est «test de blade » :  



 

Puis, on choisit le blade parmi les propositions : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dans la partie « Slot number », on indique le numéro d’emplacement du serveur dans le blade. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Visualisation d’un blade : 

 

       Dans ce 

conteneur,on peut trouver les serveurs suivants : 

   -sympa 

   -jupiter 

   -app2-sconet 

   -bv7.in.ac-versailles.fr 

   -app-loc-3 

   -app-admin 

   -jcmsacac-1.in.ac-versailles.fr 

   -srv-varonis 

   -app-nat-1 

   -app4-sconet 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 VIII- Gestion d’un hyperviseur 

 

Un hyperviseur est en base un serveur. Par exemple, on va configuré le serveur «test » en tant qu’un 

hyperviseur. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dans la partie « Hypervisor », sélectionner « yes ». 

note : les hyperviseurs sont aussi traités comme des conteneurs. 

 



 

 

N’oublier pas d’enregistrer les modifications… 

 

Pour ajouter une Vm à un hyperviseur : 

 

Par exemple, on va ajouter le vm « admin-fim » à l’hyperviseur « test ». 

 

 

  

Choisissez  un conteneur 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 IX- Rapport du datacenter avec systèmes d’étiquetage 

 

Cliquer sur la rubrique « Reports »  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 X- Date de fin de garantie 

 

Pour retrouver la date de fin de garantie d’un serveur DELL: 



 

Faire une recherche avec le nom du serveur souhaité, dans notre cas on va s’intéresser sue le serveur 

« zephir24 » : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cliquer sur le serveur 

 

Dans la partie «Support contract expiration », on pouvez trouver la date de fin de garantie. Les dates 

de fin de garantie sont synchronisé avec OpenManage Essentials. Si un serveur n’a pas les infos de 

garantie, ça veut dire qu’il n’est pas remonté dans OME(OpenManage Essentials). 

 



Pour retrouver tous les serveurs qui ne sont plus sous garanties et les futures serveurs qui vont être 

plus sous garantie. 

 

Dans le tableau du bord, cliquez sur la rubrique «Reports ».  

 

 

Puis dans la rubrique « Expirations » : 



 

 XI- Création et gestion d’un switch 

 

Pour créer un switch, c’est la même méthode classique (« Objects »---→ « Add more »). Mais en 

précise bien que le type d’objet est un « Network switch ». 



 

Voilà, le switch a été bien créer… 

 

Pour ajouter les ports, allez dans la rubrique « Ports »…. 

 

Pour ajouter un port, il faut donner un nom pour chaque interface, moi je l’ai nommée Gigabit 

Ethernet1,2,3… jusqu’à 44 puisque le switch possède 44 ports. 

 



 

Visualisation du switch : 

 

 XII- Lier un port du switch à un objet 

 



Pour lier un port du switch à un objet : 

 

Allez dans les paramètres du switch… on va prendre le switch SMA-B20-1… 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

Puis dans la rubrique « Ports »…  

On va assigner le port 37 à 

l’interface eth0 du serveur « sata ». 

Attention, vérifier bien que les ports 

sont déjà créer dans le serveur que 

vous souhaitez utiliser. 

Pour lier, il faut juste cliquez sur ce 

symbole     et choisir l’interface... 

 

 

 

 

 

 

 

 XIII-Authentification 

LDAP 

 

Racktables est configuré pour 

reconnaître les comptes LDAP. 

Donc, tous les utilisateurs du groupe DSI peuvent accéder à l’interface web de Racktables. Mais, ils 

n’auront pas tous les droits… 

 

 

Pour attribuer les droits, connecter vous en tant que administrateur. Dans la rubrique 

« configuration » → « Permissions », ajouter l’utilisateur avec les droits que vous voulez attribuer. 

Par exemple, je vais attribuer tous les droits à l’utilisateur bdiderot. 



 


